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Facultad: Ingenieria

Escuela: Electrénica

Asignatura: Autématas Programables
Lugar de ejecucidn: Instrumentaciéon y
Control (Edificio 3, 2da planta)

Tema: Introduccion a la Programacion del Médulo Légico LOGO!

Objetivo General )

Crear programas aplicados al médulo légico LOGO! de SIEMENS con el programa
LOGO!Soft Comfort.

Objetivos Especificos )

Aprender a utilizar el software LOGO!Soft Comfort para crear programas para el

modulo légico LOGO!
Simular el comportamiento del programa usando las funciones del simulador integrado

en el LOGO!Soft Comfort
Probar el funcionamiento del sistema en el LOGO!.

Material y Equipo )

1 Computadora con tarjeta de red ethernet y el programa LOGO!Soft Comfort V8.0
instalado.

1 Mddulo légico universal LOGO! 230 RCE.

1 Cable cruzado Ethernet.

1 Cable de alimentacion (110-240 VAC).

3 Pulsadores N.A.

2 Pulsador N.C.

2 Lamparas.

14 cables de conexidn.

Introduccién Tedrica

LOGO!

Es el modulo légico universal de Siemens, lleva integrados:

Control

Unidad de mando y visualizacién con retroiluminacion
Fuente de alimentacion

Interfaz para modulos de ampliacion
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* Interfaz para tarjeta SD

* Interfaz para un modulo de visualizacion de textos (TD) opcional

* Funciones basicas habituales preprogramadas, p.ej. para conexidon retardada,
desconexion retardada, relés de corriente, e interruptor de software.

* Temporizadores

* Marcas digitales y analogicas

» Entradas y salidas en funcion del modelo.

* Interface para comunicacion Ethernet

Con LOGO! se resuelven tareas de instalacion de ingenieria y del ambito doméstico (p.ej.
alumbrado de escaleras, luz exterior, toldos, persianas, alumbrado de escaparates, etc.), asi
como la construccion de armarios eléctricos, maquinas y aparatos (p.ej. controles de puertas,
instalaciones de ventilacion, bombas de agua no potable, etc.).

Asimismo, LOGO! se puede utilizar para controles especiales en invernaderos, para el
preprocesamiento de sefiales en controles y, mediante la conexién de un médulo de
comunicaciones (p. €j., ASi), para el control descentralizado "in situ” de maquinas y procesos.
Para las aplicaciones en serie en la construccibn de maquinas pequefias, aparatos y
armarios eléctricos, asi como en el sector de instalaciones, existen variantes especiales sin
unidad de mando y visualizacion.

En la Figura 1 se muestra el médulo LOGO! 230RCE vy la ubicacién de cada una de sus
partes

@

@

o

(1) Alimentacioén de tension.

(2) Entradas.

(3) Salidas.

(4) Terminal PE para conectar a tierra.

(5) Socket RJ45, para conexion Ethernet

(10/100 Mbit/s).

- - B8 (6) Leds indicadores de estado de la
Ry ® ®  comunicacién Ethernet.

(7) Slot para la tarjeta SD.

(8) Pantalla LCD.

(9) Panel de mando.

Figura 1. LOGO! 230RCE.
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DEL ESQUEMA DE CIRCUITOS ALOGO!
La forma de representacion de los circuitos en un esquema, puede ser como la siguiente:

\

S 52 K‘l" El consumidor E1 se activa y desactiva a través de los
interruptores (S1 0 S2) y S3 (O= OR; Y=AND)

Se excita el relé K1 al cerrarse S1 0 S2 y ademas S3
S3
K1 E *

Figura 2. Diagrama de contactos.

Realizacién del circuito mediante LOGO!
En LOGO! creara un circuito en el que se conectaran bloques y bornes entre ellos:

L1h‘ TT

—‘ \51 s2\s3  Cableado de
entradas
L1 N 11 12 13 14
@@ ]
] Programa en LOGO!
e
—
<] =1 & B
S I1 I3
] I2— 01
X— X —
29, 29 29 }
L1 Cableado de
salidas

A2
%

Para convertir un circuito a LOGO! debera comenzar en la salida del circuito, la cual es la
carga o el relé que debe efectuar la conmutacién. A continuacion se describen los pasos para
crear el circuito completo:

Paso 1: En la salida Q1 hay una conexion en serie del contacto de cierre S3 con otro
elemento de circuito. Esta conexion en serie equivale a un bloque AND:

Figura 3. Cableado y circuito en LOGO!.
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I3 —

01
X I
Figura 4. Bloque AND.

Paso 2: S1 y S2 se conectan en paralelo. Esta conexién en paralelo equivale a un bloque
OR:

=1 &
Il I3 —
I2— 01
X —i X —i L

Figura 5. Bloque OR.

Como sélo se utilizan 2 entradas del bloque AND, se identifica la tercera entrada como 'no
utilizada’ mediante x, de igual forma se marcan las 2 entradas no utilizadas del bloque OR.

CABLEADO

Los interruptores S1 a S3 se conectan a los bornes roscados de LOGO!:
*+ S1alborne 11 de LOGO!
* S2 al borne 12 de LOGO!
+ S3al borne 13 de LOGO!

El consumidor E1 debe conectarse al borne roscado Q1. (Ver cableado en Figura 3)

LOGO!SOFT COMFORT
Con el programa LOGO!Soft Comfort dispondra, entre otras, de las siguientes funciones:

* Creacion grafica de su programa offline como diagrama de escalera (esquema de
contacto / esquema de corriente) o como diagrama de bloque de funciones (esquema
de funciones) Simulacion del programa en el ordenador

* Generacion e impresion de un esquema general del programa

* Almacenamiento de datos del programa en el disco duro o en otro soporte

* Comparacion de programas

* Parametrizacion comoda de los bloques

* Transferencia del programa

-Desde LOGO! al PC
-Del PC a LOGO!
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Lectura del contador de horas de funcionamiento

Ajuste de la hora

Ajuste del horario de verano e invierno

Prueba online: Indicacion de estados y valores actuales de LOGO! en modo RUN:

v Estados de entradas y salidas digitales, de marcas, de bits de registro de
desplazamiento y de teclas de cursor

v Valores de todas las entradas y salidas analdgicas y marcas

v Resultados de todos los bloques

v Valores actuales (incluidos tiempos) de bloques seleccionados Interrupcién del
procesamiento del programa desde el PC (STOP).LOGO! Manual

ALTERNATIVA

Con LOGO!Soft Comfort también tendra una alternativa a la planificacion tradicional:

Primero disefia su programa en el escritorio.

A continuacién simula el programa en el ordenador y comprueba su funcionamiento
antes de ponerlo en marcha.

Puede comentar e imprimir el programa.

Puede guardar los programas en el sistema de archivos de su PC. De ese modo
estaran disponibles directamente para usos posteriores.

Con pocas pulsaciones de tecla puede transferir el programa a LOGO!.

Este programa le permite crear programas de forma eficaz, comoda, confortable y clara en el
PC (“Cableado por pulsacion de tecla”). Una vez creado el programa, puede evaluar qué
variante de LOGO! se requiere para el programa ya terminado o puede definir con antelacién,
para qué variante de LOGO! desea crear el programa.

Las funciones mas utiles son:

La simulacion offline del programa

La indicacion simultanea del estado de varias funciones especiales

La posibilidad de documentar programas ampliamente

La indicacion de estados de valores actuales de LOGO! en modo RUN
La extensa ayuda en pantalla.

En la Figura 6 se muestra el entorno de trabajo del LOGO!Soft Comfort V8.0, aparecen el
editor de diagramas, la ventana del area de trabajo donde se realizan los circuitos, una
ventana donde se muestran los diagramas e instrucciones y en la parte inferior se muestra la
ventana de informacion.
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% LOGO!Soft Comfort

Archivo Edicion Formato Ver Herramientas Ventana Ayuda
F:Rp @S| XXEE O BR(EE
1 Modo de diagrama Proyecto de red
Editor de diagramas
v | Diagramas lnea A FaTlts | FF O OO0 ®Q | 75k | ma S EE

[ Acregar un nuevo diagrama

B® Esoiens déciica1 9% Eoqema eléctrico |

| Instrucciones
[ Instrucciones A
~-[7] Constantes
~ [7] pigital
b | Entrada
4. Tedla de cursor
F Teda de fundidn del LOGO! ©
i$ it de registra de desplazam
-lo Estado 0 (bajo)
it Estado 1 (alto)
9 salida
1% Conector abierto

oM Marca

~ [7] Analégices
e p————

< >
Seleccidn @ 0848 Standard| 100%

Figura 6. Software LOGO!Soft Comfort V8.0.

En el Editor de diagramas se muestran los iconos para crear los circuitos. En la Figura 2, se
muestra la funcién de algunos de estos iconos.

[; &, 03 A BT TE
1 2 3 4q 5 6 7 8 9

l.5eleccidn

2 .Conectar F5
3.Deshacer/Unir conexién F1l
4 .Insertar comentario F9
5.Constantes y conectores F6
6 .Funciones basicas F7

7 .Funciones especiales F8
8.8imulacién F3

9.Test online

Figura 7. Iconos en el Editor de diagramas.

En la parte superior se tiene otra barra de herramientas con las opciones de Nuevo, Abrir,
Guardar, Imprimir, etc, ademas de las opciones para operar el LOGO!: Colocarlo en modo
RUN, STOP vy transferir programa desde la PC al LOGO! o viceversa, ver Figura 3.

EEInt—2 FEIF.%9 1 ol ﬁ? E_TE
Run Stop

Transferir de PC a LOGO!
Transferir de LOGO! a PC

Figura 8. Iconos para operar al LOGO!.
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Procedimiento )

Parte 1. Instrucciones de uso LOGO!Soft Comfort y Funciones légicas

Para ilustrar el uso del software se hara el siguiente programa de ejemplo:

T

TANQUE

@ [START
O |stOoP
ALIMENTACION
ALA CASA
COSTERNA

Figura 9. Sistema Automatico de

llenado de tanque.

Realizar un programa para un sistema como el
que se muestra en la Figura 9 donde se
necesita almacenar agua en el tanque entre el
nivel inferior y el superior para que la bomba
no trabaje continuamente enviando agua a la
casa.

START y STOP son pulsadores normalmente
abierto y cerrado respectivamente, el
interruptor flotador inferior IFI esta abierto
cuando esta desactivado y cerrado cuando se
activa; mientras que el interruptor flotador
superior IFS esta cerrado si esta desactivado y
abierto si se activa.

A continuaciéon se muestran la tabla de elementos de entrada y salida que necesitara
conectar al médulo légico LOGO! para llevar a cabo el programa antes descrito.

N° Denominacién Nombre Modo de accién |Direccién 1/0

1 |Arranque de sistema automatico de Start Cierra =1 11
llenado

2 |Paro del sistema automatico de Stop Abre =1 12
llenado

3 |Interruptor Flotador Inferior IFI Cierra=1 13
Interruptor Flotador Superior IFS Abre =1 14

5 |Salida hacia bomba de llenado Bomba Q1

Tabla 1. Lista de entradas y salidas del programa de control de llenado de tanque.

La solucion en esquema de contactos o lenguaje de escalera para este problema es la
siguiente:
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I1iStart) 1Z (Stop) ot 1
» I | {) Bit interno

ot 1

12 (IF 1) h1 I} {IF ) 2 Bomba)

A0

Q1 ( Bomba)

Figura 10. solucion en esquema de contactos del programa de control de llenado de tanque.

El LOGO! por defecto se programa en lenguaje de diagramas de bloques de funcion, pues es
la unica forma en que puede ser programado directamente con las teclas del panel de
mando, sin embargo el LOGO!Soft Comfort ofrece la posibilidad de poder hacer el programa
con esquemas de contactos cambiando las opciones del menu herramientas, aunque al
visualizarlo en la pantalla integrada en el LOGO! se observe siempre como bloques de
funcién. Por ello el programa se realizara utilizando el lenguaje por defecto, en la Figura 11
se muestra el mismo circuito de la Figura 10 hecho en diagrama de funciones légicas.

lanque.

La marca M1 es un almacenamiento de resultados intermedios, ya que la recursion (o
realimentacion) solo se permite via salidas (Q) y marcas (M).
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- J

En esta guia se realizara un tutorial para introducir el circuito de la Figura 11, siga los pasos
que se muestran a continuacion para simular y luego descargar la solucién al médulo légico
LOGO!.

1. Ejecute el programa LOGO!Soft Comfort V8.0 que se encuentra en /nicio, Todos los
programas, Siemens LOGO!Soft.
2. De clic en el boton Nuevo para generar un nuevo archivo.

Archiva  Edicion
- M [=
_[i * Yy @

Nuevo

Figura 12. Creando un nuevo archivo.

3. Aparecera la ventana de Configuracion de LOGO!, en la primera pestafa
Configuracion Offline, seleccione la opcion General y coloquele un nombre al
programa e ingrese la direccion IP, mascara de subred y pasarela predeterminada del
LOGO! al que se va a conectar. Que en este caso seran las siguientes:

Direccion IP: 192.168.1.3
Mascara de subred: 255.255.255.0
Pasarela predeterminada: 192.168.1.1

%% Configuracién de LOGO! X
Configuracién offline | Configuracién online |

Configuracién de nombre

Tipo de hardware
Configuracion de E Mombre de dispositivo:
MNombres de E/S Mombre de programa:
Contrasefia del prn

Encendido

Texto del mensaje Configuracion P
Informacidn adicio Direccion IP:| . . .
Estadisticas

Mascara de subred:| . . .
Comentario
Pasarela predeterminada . . .

[ Aceptar ][ Cancelar ][ Ayuda

Figura 13. Configuracion de LOGO!.

4. Ubiquese en la opcion de Tijpo de Hardware y asegurese de que esté seleccionado



( N

10 Automatas Programables. Guia 1

como tipo de hardware el LOGO! OBA7.ES4.

Configuracion offline | Configuracion online |

General
Tipo de hardware Tipo de hardware
Configuracién de E Tio: EFEEN

Figura 14. Tipo de Hardware.

5. En la opcion de Informacion adicional puede ingresar datos como: Autor, Nombre del
proyecto, Nombre de la instalacion, etc.
Existen mas opciones a configurar si se requiere, pero por el momento deje las demas
como estan y presione el boton Aceptar.

6. Lo primero a realizar sera poner los nombres de los elementos que se conectaran al
LOGO! para esto seleccione la opcion Nombres de conexiones que esta en el menu
Edicion. Y coloque los nombres simbdlicos de la columna “nombre” de la Tabla 1.

Debera quedar de la siguiente manera:
PiSoft Comfort

000 Formato Ver Heramientas Ventana Ayuda
9 EEE &
(# Restablecer Ctrle
X
. i+ dd 00 HEED|0DD Q] | 28k | w2
15|
[ o . 9 I
I %H Configuracidn de LOGO!

Alineacion 4
T Configuracion offline | Configuracion online
L) i Cirkas |- - - -
; Seleccionar todo rl+ o General A
«
«m I 8 Blogue... Cirl+G R Tipo de hardware Nombres de E/S
" o Configuracion de E Nombres de EIS
J..J D Mombres de E/S Bornes de entrada: Mombre Bornes de salida: Nombre

e Contrasefia del pri 1 Start » a1 Bomba A
Nombres de conexiones... s Encendido 12 Stop _
DR Texto del mensaje 13 IFI
Propiedades de blogues (todos)... Lo Informacidn adicio 14 IFS
Estadisticas
Deshacer conexiones... . Comentario "

Figura 15. Nombres de conexiones.

7. Presione Aceptar, a continuacion se va insertar la primera entrada |1, para ello de clic
en el icono Co (Constantes y conectores F6) del Editor de diagramas (Figura 7).
Observe que en la parte inferior de la ventana de programacién se presentan las
opciones que se pueden seleccionar.

||c F S lo hi @ X M Al AQAM T a7 § iAo

Figura 16. Opciones de Constantes y conectores (F6).

8. De clic sobre la opcion | (entrada) y luego de clic en donde quiera colocar ese bloque
en la ventana de trabajo.

9. Mientras no desactive la opcion podra seguir insertando mas entradas, inserte las
demas entradas. El resultado a obtener sera el siguiente:
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Figura 17. Insercion de Entradas.

10.De la misma manera que con las entradas se pueden insertar la salida y la marca. De
las opciones de Co (Figura 16) seleccione Q y luego M. El resultado hasta ahora sera
como el siguiente:

Figura 18. Insercion de la Salida Q1 y la Marca M1

11. Ahora se procedera a colocar las dos compuertas OR y las dos AND, para ello de clic
en el icono de las funciones basicas GF (F7) del Editor de diagramas (Figura 7).
Apareceran las opciones mostradas en la Figura 19, estas funciones basicas
representan en ese orden a AND, AND con deteccion de flanco, NAND, NAND con
deteccion de flanco, OR, NOR, EXOR y NOT .

& &T‘ &,

Figura 19. Funciones Basicas.

&L 21021, =1 1,

12.Ahora para realizar la conexion de los elementos que estan en el espacio de trabajo
del Editor de diagramas (Figura 7) seleccione conectar (F5) L¢, al activarlo el cursor
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servira unicamente para realizar alambrados en los bloques que estan en el espacio
de trabajo. Al acercar el cursor del mouse a un terminal de un componente como la 11
el terminal presenta un rectangulo azul, esto indica que puede conectar ese terminal a
otro, de clic izquierdo en este terminal de origen y arrastre (sin soltar el botén del
mouse) hasta la primera entrada del bloque OR superior (Ver Figura 11) donde
aparecera nuevamente el rectangulo azul seguido por un numero 1, suelte el boton del
mouse para finalizar la conexion.

. M. (Starty

TH

Figura 20. Conexion de los elementos del esquema.

13. Antes de hacer todas las demas conexiones por su cuenta observe en la Figura 11 el
bloque OR inferior, vera que tiene un pequefo cuadrado negro en su entrada superior,
esto indica que es una entrada negada, para negar esta entrada dé clic derecho sobre
ella y del menu contextual que aparece seleccione la opcion Negar Conector.

14.Realice todas las conexiones, teniendo presente que si requiere el movimiento de

algun bloque o conexion puede usar la herramienta seleccion b del Editor de
diagramas (Figura 7). El circuito final debera verse como el de la Figura 11.

Para simular el comportamiento del programa antes de descargarlo al LOGO! Se deben
seguir los siguientes pasos:

15.Del Editor de diagramas, seleccionar la opcion Simulacién (F3). (Ver Figura 7).
Apareceran las opciones de simulacidon con las entradas y salidas definidas en el
circuito como se muestra en la Figura 21.

Parar Pausar
simulacicdn sSimulacicon

1 1

o1
-
I=

0 1
.._ 1] K
I=

o 1
-
I

1

« @ ¥ =p|m

14 M1 Q1

Iniciar_ |
simulacicon

Figura 21. Opciones de simulacion.

16.Apareceran las entradas utilizadas (I1 hasta 14), la Marca M1 y la salida Q1 y los
botones para arrancar iniciar la simulacién, pararla o pausarla. Por defecto las
entradas son interruptores pero pueden cambiarse para ser pulsadores, de clic
derecho sobre |1 y del menu contextual seleccione Parametros de simulacion,
aparecera un cuadro de dialogo con la siguiente forma:
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%% |1 [Entrada] X

Simulacion |

Modo

() Interruptor

%) Pulsador (contacto normalmente abierto}

{3 Pulsador (contacto normalmente cerrada)

) Frecuencia

ﬂ Hz
Intervalo de valores
ﬂ Hz
ﬂ Hz
[ Aceptar H Cancelar ][ Ayuda ]

Figura 22. Parametros de simulacion para 11.

17.Seleccione la opcidn de pulsador (contacto normalmente abierto), con esto cuando se
de clic sobre |11 se accionara y cuando se suelte el boton del mouse regresara como
un botdn pulsador.

18.La 12 se modificara de la misma manera solamente que esta entrada sera un pulsador
normalmente cerrado.

19.Las I3 e 14 son interruptores, no modifique sus propiedades.

20.Antes de simular el programa vuelva a observar el enunciado del mismo, se requiere
que el sistema de control se active mediante un pulsador de arranque (Start) y se
detenga por un pulsador de paro (Stop). Al estar activado el sistema, la bomba solo se
activara si el tanque esta vacio completamente y se apagara hasta que el agua llegue
al nivel superior, si el tanque empieza a vaciarse la bomba permanece apagada hasta
que se alcanza el nivel inferior en el que se vuelva a encender y se repite el proceso.

Por lo que se pueden dar 3 posibilidades al pulsar |1 (Start)

* El tanque esta vacio, por lo cual IF| estara abierto y IFS estara cerrado (ambos
inactivos) y la bomba debera comenzar a funcionar (Q1 debera activarse.)

» El tanque esta en medio, llenandose o vaciandose, entonces IFIl estara cerrado
(por estar sumergido o activo) y IFS estara cerrado (inactivo) Q1 puede estar
activa si esta llenando o inactiva si esta vaciando.

* El tanque esta lleno, IFI esta cerrado y IFS esta abierto (activo) Q1 debe
desactivarse.
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21.De clic en el botén Iniciar simulacién, vera que las lineas del circuito que estan
energizadas se muestran de color rojo, mientras que las que no lo estan se muestran
de color azul. Compruebe las condiciones de trabajo anteriores. Active 11 dando clic
sobre ella y observe como se activa por consecuencia M1, esto indica que esta activo
el sistema de control de llenado, pero este bit es solo interno, no posee salida fisica.
Haga las comprobaciones manipulando las entradas I3 e 4. Por ultimo pruebe la
entrada de 12 que es el paro (Stop) al accionarlo debera apagar el sistema de control.

22.Salga del simulador presionando de nuevo el icono de Simulacién (F3).

Parte 2. Funcion de memoria RS

Bloque relé autoenclavador: Este bloque tiene el siguiente simbolo: | 5 | RS

La légica de su funcionamiento se resume en el siguiente grafico: Ear 1 [®

| | Diagrama:

K1\

S 1 |

S 9 |.

K1 K2 M

Figura 23. esquema eléectrico y diagrama de tiempo del relé autoenclavador.

23.El circuito de la parte 1 puede simplificarse con la ayuda de estos relés
autoenclavadores teniendo en cuenta que en el terminal S deberan estar las
condiciones necesarias para la activacion y en el terminal R deberan estar las
condiciones necesarias para la desactivacion.

24. Modifique el diagrama como se muestra en la Figura 24, para ello Inserte dos relés
autoenclavadores RS, seleccionandolos de las funciones especiales SF (F8) del
Editor de diagramas (Figura 7).
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11 (Start)
I

Bo01

—
# B3
Fem = off Ba0z
12 (Stop) Bo0zZ 21 (Bomba)

. B3 QL

Rem =

BO04
1

I3 (IF I

14 (IF 5
I

Figura 24. Solucion al sistema de llenado de tanque con bloque RS

25.Simule el comportamiento del programa como en el paso 21 y mencione las ventajas
de utilizar este bloque:

Parte 3. Temporizadores y Contadores

En el LOGQO! Pueden utilizarse bloques de funcidon de temporizacion, las mas
utilizados son:

El bloque temporizador retardo a la conexion:
La logica de su funcionamiento se resume en el siguiente | Trg -

I L
gréfico: Far LT[~ @

Diagrama;
ST\ K1 @\ . | i
Q |

T T

(1 <] QP o a

(tem porizador activo)

Figura 25. Esquema eléctrico equivalente y diagrama de tiempos del temporizador
retardo a la conexion.

Tro {1l
El bloque temporizador retardo a la desconexion: Ear O -«
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La l6gica de su funcionamiento se resume en el siguiente grafico:

Diagrama:

T o

K1- @R

Figura 26. Diagrama eléctrico equivalente y diagrama de tiempos del temporizador
como retardo a la desconexion.

Una de las funciones de conteo mas utilizadas es la

siguiente: E t T
Contador adelante /atras: La légica de su Dri1r i S i
funcionamiento se resume en el siguiente grafico: Far —

| Diagrama:

$1}

'@

Figura 27. Diagrama eléctrico equivalente y diagrama de tiempos para el
contador adelante/atras.

26.Tanto los temporizadores como el contador se encuentran dentro de las funciones
especiales SF (F8) del Editor de diagramas (Figura 7). Modifique el programa anterior
anadiéndole un temporizador con retardo a la conexién, un temporizador con
retardo a la desconexién, un contador adelante/atras y una entrada en bajo “lo”
(se encuentra en los constantes y conectores Co). El circuito modificado se muestra a
continuacion:
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Figura 28. Uso de funciones de temporizacion y conteo en la solucion de la parte 2.

27.Cambie los parametros al contador y a los bloques temporizadores, dando doble clic
sobre ellos para acceder a sus propiedades, coloque los siguientes datos y luego
presionando Aceptar:

Temporizador con retardo a la conexion: 5:0 Segundos (s:1/100s)
Temporizador con retardo a la desconexién: 56:0 Segundos (s:1/100s)
Contador adelante/atras: ON= 5

28.Simule el comportamiento del programa y observe el funcionamiento de los
temporizadores y el contador.
29.Salga del simulador presionando de nuevo el icono de Simulacién (F3).

Parte 4. descargar el programa el Médulo Légico LOGO!

El LOGO! 230RCE se comunica con la computadora por medio de Ethernet, por ello
sera necesario colocarle a la PC una direccion IP, mascara de subred y puerta de
enlace predeterminada.

30.Ingrese a Conexiones de red en Inicio, Panel de control. De clic derecho sobre la
Conexion de area local y en el menu desplegable de clic en Propiedades, en la
ventana que se abre ubiquese en el elemento Profocolo Internet (TCP/IP) y luego
presione el boton Propiedades, ahi seleccione la opcion Usar la siguiente direccién
IP e ingrese los siguientes datos:

Direccion IP: 192.168.1.2
Mascara de Subred: 255.255.255.0
Puerta de enlace Predeterminada: 192.168.1.1
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-L Propiedades de Conexién de area local

General | Opciones avanzadas

Conectar usando: Propiedades de Protocolo Internet (TCP/IP)
E® Adaptador Bthemet PCI AMD PCNE General

Esta conexidn utiliza los siguientes elementos: Puede hacer que la configuracidn IP se asigne automaticamente si su
N . red es compatible con este recurso. De lo contrano, necesita consultar
W SIMATIC Industrial Ethemet (IS0} e’ con &l administrador de la red cudl es la configuracién IP apropiada.

% PROFINET 1O RT-Protocol (LLDP)
g Protocolo Intemet (TCP/IP)

> () Obtener una direccidn IP autométicamente

< > ®f ]
Mascara de subred: 255 .265 .256 . O

Descripcién
Protacele TCP/IP. B protocolo de red de Srea extensa Puerta de enlace predeterminada: | 192 . 168 . 1 . 1
predeterminado que permmite la comunicacidn entre varas -
redes conectadas entre si.

Mastrar icono en el area de notificacion al conectarse (&) Usar |as siguientes direcciones de servidor DNS:

Motficarme cuando esta conexidn tenga conectividad limitada o

nula Sepvidor DNS preferido:

Servidor DNS altemativo:

=

Opciones gvanzadas...

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Figura 29. Direccion IP, mascara de subred y puerta de enlace predeterminada de la
PC.

31.Al finalizar presione Aceptar y luego Cerrar.

de conexion, sin energizarlo aun, conecte de la forma en que se muestra en la

Figura 3 lo siguiente: Dos pulsadores normalmente abiertos en las entradas |1
e 13 (“Start” e “IFI” respectivamente), dos pulsadores normalmente cerrados en las
entrada 12 e 14 (“Paro” e “IFS” respectivamente) y una lampara a la salida Q1. Pida al
docente de laboratorio que revise las conexiones antes de continuar.

32. f Verifique que tipo de alimentacién necesita el LOGO! y cuales son los bornes

33.ElI LOGO! se encendera mostrando alguna informacién en pantalla que depende de si
hay algun programa en memoria y de si esta corriendo o no, si observa el menu que
se muestra en la Figura 31 siga con el paso 35, si se muestra el mensaje “No Program
Press ESC” presione el boton ESC y continue con el paso 35, si aparece una hora y
fecha siga con el paso 34.

34.Presione el boton ESC, se mostrara la pantalla de la Figura 30, ubique el cursor “>”
mediante los botones arriba o abajo A ¥ en la opcion Stop y presione el boton OK,
luego en la opcién Yes para confirmar que si se quiere detener el programa, presione
de nuevo OK y esta vez si vera el menu de la Figura 31.

o

> Stop
Set Param
Set..
Prg Name | Esc ok

Figura 30. Menu para detener el programa o setear parametros.

35.En el menu que se muestra en la Figura 31, con el botén W baje entre las opciones
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hasta pasar a la siguiente pantalla donde esta la opcion Red..

> Program..
Card..
Setup..
Start ESC OK

Figura 31. Menu Inicial.

36.Presione el boton OK, se mostraran otro menu, ahi seleccione la opcién Direcc. Ip y
presione OK, vera la direccién IP que tiene el LOGO!, presione OK e ingrese la
direccion 192.168.001.003, con los botones A ¥ se incrementan y decrementan
respectivamente las cifras y con los botones <« se desplaza entre las cifras.

37.Cuando haya finalizado presione OK y luego el botdon W para pasar a la mascara de
subred, ingrese 255.255.255.000 como lo hizo con la direccion IP. Al finalizar
presione OK y luego ¥ para finalmente configurar el gateway o pasarela con la
direccion 192.168.001.001.

38.Una vez ingresado todos estos datos, presione el botén ESC varias veces hasta que
vuelva al menu inicial (Figura 31). Conecte por medio del cable cruzado ethernet el
LOGO! con la PC.

39.En el LOGO!Soft Comfort descargue el programa ya sea activando el icono de
descarga al PC-LOGO!: E o eligiendo del menu Herramientas, Transferir, PC ->
LOGO. Aparecera una ventana de interfaz, asegurese que esté la opcién conectar
mediante Ethernet y presione el botdn Probar para asegurarse de que exista una
buena comunicacién con el LOGO!, si todo esta bien debera aparecer un cheque
verde tal como se muestra en la Figura 33, si no es asi, revise la conexién, la direccién
de la PC y del LOGO!. Si aun existen problemas consulte a su docente de laboratorio.

40.Si la conexion es correcta presione Aceptar para transferir el programa, si el LOGO!
estaba en STOP iniciara inmediatamente la transferencia, pero si el LOGO! Estaba en
modo RUN le preguntara si quiere pasarlo a modo STOP, si ese es el caso de clic en
Si para iniciar la transferencia.

41.Al terminar de transferir el programa, se le preguntara si quiere cambiar el modo de
operacion a RUN, de clic en Si y pruebe el funcionamiento del programa.

42.Si desea ver también en el LOGO!Soft Comfort como se comporta el programa,
presione el icono Test online del Editor de diagramas (Figura 7), se abrira de nuevo la
ventana de Inferfaz, presione Aceptar. vera como al igual que con el simulador las
lineas energizadas se ponen en rojo y las que no lo estan se muestran en azul.

43.Para ver la temporizacion del timer o la cuenta del contador ubique el cursor del
mouse sobre el bloque, apareceran unos lentes como se muestra en la Figura 32, de
clic sobre ellos y ya podra ver el tiempo o el conteo.

Figura 32. Visualizar temporizacion online.
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‘%% Interfaz g|
Interfaz
Conectar mediante:| Ethernet v Adaptador Ethernet PCI AMD PCMET Family - Minipuert... %
Destino
Direccion IP de destino:|192.168. 1. 3 Libreta de direcciones ]
LOGO! accesible: o
MNombre Direccion IP Méscara de subred Pasarela Direccion MAC Estado

[] Copiar en tarjeta 5D

[ Aceptar ” Cancelar

Figura 33. Ventana Interfaz.

44 . Pruebe de nuevo el programa verificando que también puede ver los estados de las
entradas y salidas del LOGO! en el software.

45.Salga del modo online presione de nuevo el boton Test online.

46.Para detener el programa de clic en el icono :== , Se mostrara la ventana de interfaz

(Figura 33), sera necesario que ingrese la direccién IP del LOGO! (en este caso
192.168.1.3) antes de darle Aceptar, de igual forma si quiere correr de nuevo el

programa de clic en el icono :=q , ingrese la direccion IP y seleccione Aceptar.
[
47. Al finalizar desenergice al LOGOQO!, desconecte el sistema, cierre el programa

Logosoft y apague la computadora.

Andlisis de Resultados

* Mencione las ventajas del uso del Relé autoenclavador segun la solucion vista en la
parte 2.

* Analice el problema del tanque y explique: ¢ipor qué sera necesario utilizar
temporizadores conectados a los sensores de nivel?.

* Analice el por qué seria importante el uso de un contador en el proceso resuelto.
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Investigacién Complementaria |

* Investigue acerca de alternativas de otras marcas similares a LOGO!
* Investigue posibilidades de comunicacion en red de LOGO!
* Investigue sobre el manejo de variable analdgica en LOGO!

~N
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*  Manual LOGOY’, Edicion 04/2011, Numero de Orden: 6ED1050-1AA00-OBES.
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